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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie obiektowe

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Edukacja Techniczno Informatyczna 1/1

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiéw
ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktfad Laboratoria Inne (np. online)
15 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktéw ECTS
4

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr hab.inz Agnieszka Rybarczyk

tel. (0-61) 665-3029
e-mail: Anieszka.Rybarczyk@put.poznan.pl
Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

ul. Piotrowo 2,60-965 Poznan,

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu podstaw
programowania i zna¢ podstawowe metody stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan
informatycznych. Student powinien posiadaé¢ umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych problemow,
ktorymi zajmuje sie informatyka, samodzielnego pisania, modyfikowania i testowania programoéw
komputerowych oraz umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet. Powinien réwniez
rozumiec¢ konieczno$¢ poszerzania swoich kompetencji. W zakresie kompetencji spotecznych student
musi prezentowac takie postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatosc, ciekawosé poznawcza,
kreatywnos$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.
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Cel przedmiotu
1. Zapoznanie sie metodyka programowania obiektowego. Nabycie praktycznej umiejetnosci
projektowania i implementacji, uruchomienia i testowania programoéw obiektowych.

2. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu programowania obiektowego na przyktadzie
jezyka C++ oraz zapoznanie z teoretycznymi i praktycznymi problemami zwigzanymi z metodologia
programowania w tym jezyku.

3. Rozwijanie u studentdw umiejetnosci rozwigzywania prostych problemoéw i konstruowania prostych
algorytmow.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Ma rozszerzong i pogtebiong wiedze z matematyki, fizyki, chemii potrzebng w obszarze
technicznym, przydatng do formutowania irozwigzywania ztozonych zadan z zakresu edukacji
techniczno-informatycznej [K2_WO01].

2. Ma wiedze z zakresu komputerowego wspomagania edukacji technicznej [K2_WQ09].

3. Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie algorytmow,
architektury systeméw komputerowych, systemdéw operacyjnych, technologii sieciowych, jezykow
programowania, grafiki, sztucznej inteligencji, baz danych, wspomagania decyzji, systemoéw
uczacych sie i inzynierii oprogramowania [K2_W10].

Umiejetnosci
1. Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze matematyczng do opisu procesdw, tworzenia modeli oraz zapisu
algorytmow [K2_UO01].

2. Ma umiejetnos¢ samoksztatcenia i potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie [K2_UO03].

3. Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych oraz innych Zzrédet (w jezyku ojczystym i
angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz
formutowac i wyczerpujgco uzasadnia¢ opinie [K2_U04].

Kompetencje spoteczne
1. Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie
innych oséb [K2_KO01].

2. Potrafi wspodtdziatac i pracowacé w grupie, przyjmujgc w niej rézne role [K2_K03].

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Efekt Forma oceny Kryteria oceny

ksztatcenia

K2_U01, K2_U03, K2_U04:
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* Projekt i sprawozdanie z projektu przygotowywane czesciowo w trakcie zaje¢, a czesciowo po ich
zakonczeniu; ,obrona” przez studenta sprawozdania z realizacji projektu oraz ocena zgodnosci z
przedstawionymi wymaganiami

e Ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacja zadan projektowych / laboratoryjnych poprzez
kolokwium; zaliczenie ma charakter pisemny

e Ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na zaliczeniu pisemnym o charakterze problemowym
Tresci programowe
Program wyktadéw z przedmiotu obejmuje nastepujgce zagadnienia.

Wprowadzenie do jezykéw i paradygmatdéw programowania; definicja paradygmatu, omowienie i
przedstawienie paradygmatu obiektowego .Przestanki programowania obiektowego wynikajgce z analizy
zrodet kryzysu oprogramowania. Idea nowego paradygmatu programowania, ktory wspiera tworzenie
programow o wysokiej jakosci. Poszukiwanie optymalnego jezyka programowania i metodyk wtasciwych
dla budowy uniwersalnych modutéw programowych do wielokrotnego uzytku. Omodwienie podejscia
obiektowego. Krétkie przedstawienie historii jezykdw obiektowych. Definicje podstawowych pojec
obiektowych: obiekt, atrybuty (zmienne) obiektu, metody obiektu, przesytanie komunikatow
wyzwalajgcych wywotania metod obiektéw, interfejsy klas, obiekty jako wystgpienia klas.
Wprowadzenie do jezyka C++. Rdznice miedzy C i C++. Pordwnanie rozwigzan prostych probleméw w
sposoéb funkcjonalny i obiektowy. Definiowanie klas: sktadowe klasy, statyczne sktadowe klasy,
modyfikatory dostepu. Przyktady definiowania klas obejmujgce: definicje konstruktoréw i destruktoréw
klas, operatorow przecigzonych, zmiennych i metod klasowych. Hermetycznos¢ implementac;ji klas jako
mechanizm ograniczania zwigzkéw miedzy modutami programowymi. Relacja przyjazni miedzy klasami.
Poznanie typow operatoréw kopiowania obiektéw ztozonych. Przecigzanie operatoréw, strumieniowe
operatory wprowadzania i wyprowadzania danych. Dziedziczenie klas i relacja podtypu miedzy klasami.
Definicja nowych cech klas pochodnych, przestanianie metod i zmiennych. Dziedziczenie: klasy bazowe i
klasy pochodne, dziedziczenie wielobazowe, dziedziczenie wirtualne. Funkcje wirtualne, definiowanie,
wywotywanie, klasy abstrakcyjne. Obstuga wyjatkdw. Wzorce funkcji. Wzorce klas. Klasy pojemnikowe.

W ramach zajec laboratoryjnych studenci zapoznajg sie dogtebnie z jezykiem programowania C++.
Cwiczenia polegajg na samodzielnym tworzeniu programéw zawierajacych podstawowe konstrukcje
jezykéw obiektowych przedstawianych na wyktadach. Dodatkowo, przerabiane s3 biblioteki systemowe
w zakresie: kolekcji, strumieni. Zapoznawanie sie z jezykiem C++ koriczy sie samodzielng realizacja
projektéw obejmujgcych implementacje programow.

Metody dydaktyczne
1. Wykfad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.

2. Cwiczenia laboratoryjne: éwiczenia praktyczne, wykonywanie eksperymentéw, dyskusja, praca w
zespole.

Literatura
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 47 4,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 15
zajec laboratoryjnych/¢éwiczen, przygotowanie do
kolokwiéw/egzaminu, wykonanie projektu)*

1 . 12 . ;. ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci




